
Spieleliste Barmbeker Brettspielnachmittag - Juni 2026

L+S = Leicht + Schnell   |   FAM = Familienspiel   |   KEN = Kennerspiel   |   EXP = Expertenspiel   |   E+K  = Exit- und Krimispiele gelb unterlegt = neue Spiele der letzten 2 Jahre (grünes Label auf dem Spiel)

Gruppe Ort Name Jahr

COOP/ 
TEAM/ 

SOCIAL 
DEDUCT.

Große 
Gruppen

Sprach-
neutral

Spieler 
von Spieler bis

Start-        
Alter

Dauer 
(Minuten) Kommentar

L+S W 2 Win 2025 2 6 7 15
FAM W 6 Nimmt mit kooperativer Variante 2024 CO 1 10 8 45 auch kompetetiv
L+S KK Achtung, Lachverbot GG 3 12 14 30
FAM KK Activity T GG 3 16 12 45
FAM KK Adel verpflichtet 2 6 12 45 SdJ 1990
KEN W Aeons End CO 1 4 12 30 Empfehlungsliste SdJ 2021
KEN W Aeons End - Aus den Tiefen CO 1 4 12 30
KEN W Aeons End - Das Namenlose CO 1 4 12 30
L+S KK Agent Undercover SD GG 3 8 13 15 Sdj 2016
L+S KK Alien on Board SD 3 6 10 30
FAM W Alive or undead CO 2 5 14 30
KEN W ÄltereZeichen CO 1 8 14 60-120
KEN W Among Kultists SD GG 4 8 14 45-90
KEN W Arkham Horror LCG CO 1 2 12 60-120
L+S KK Artbox GG SN 3 8 10 30
L+S KK Auf einer Skala von Eins bis T-Rex T GG 2 8 7 15
L+S W Axio Rota 1 4 8 15-30
FAM KK Backgammon SN 2 8 30
L+S KK Bandida CO SN 1 4 6 15
L+S W Belratti CO SN 3 7 9 20-45 Empfehlung SdJ 2019
L+S W Bezzerwizzer T GG 2 12 15 30
L+S W Bitte nicht öffnen - Bissig! CO 2 4 8 20
L+S W Black Stories - Christmas Edition CO GG 2 16 12 20
L+S W Black Stories - Nightmare on Christmas CO GG 2 15 12 20
L+S W Black Stories - Sebastian Fitzek CO GG 2 15 12 20
L+S W Black Stories - Shit happens Edition CO GG 2 16 12 20
L+S W Black Stories (10) CO GG 2 15 12 20
L+S W Blackstories (5) CO GG 2 15 12 20
FAM W Bomb Busters 2024 CO 2 5 10 20-40 Spiel des Jahres 2025
KEN W Boogeyman CO 1 6 13 60 auch kompetetiv spielbar
KEN W Boss Fighters QR 2025 CO 2 4 10 40-60 Mit APP, nominiert Kennerspiel dJ2026
FAM W Burst 2026 3 6 8 20-25
FAM KK Cabo 2 5 8 30
FAM KK Café International 2 4 10 45-60 SdJ 1989
FAM W Camel Up 2 8 8 20-30
FAM KK Canvas 1 5 14 30

Seite 1 / 11



Spieleliste Barmbeker Brettspielnachmittag - Juni 2026

L+S = Leicht + Schnell   |   FAM = Familienspiel   |   KEN = Kennerspiel   |   EXP = Expertenspiel   |   E+K  = Exit- und Krimispiele gelb unterlegt = neue Spiele der letzten 2 Jahre (grünes Label auf dem Spiel)

Gruppe Ort Name Jahr

COOP/ 
TEAM/ 

SOCIAL 
DEDUCT.

Große 
Gruppen

Sprach-
neutral

Spieler 
von Spieler bis

Start-        
Alter

Dauer 
(Minuten) Kommentar

FAM W Carcassonne Big Box 2 5 7 30-45 SdJ 2001
FAM W Castle Combo 2025 2 5 10 25 Empfehlung SdJ 2025
L+S KK Catch the Moon CO SN 1 6 8 20
FAM W Chronicles of Light 2024 CO 2 4 8 45-60
L+S W Codenames T GG 2 8 14 15 SdJ 2016
L+S W Codenames Duett CO GG 2 6 11 15-30
L+S W Codenames Pictures T GG 2 8 10 15 kooperativ
FAM W Colt Express 2 6 10 40
L+S KK Concept T GG 4 12 10 40 Nominiert SdJ 2014
L+S W Contact CO 2 5 8 20
FAM W Context 2024 CO GG 3 8 8 30-45
FAM KK Coup SD 2 6 13 15
L+S W Coyote SN 3 8 10 20
FAM KK Cranium 4 20 12
FAM W Crime Stories CO GG 2 10 16 15 pro Spieler
L+S KK Criss Cross Categories 2025 2 6 8 15
L+S W Cross Clues CO 2 6 7 10 Kooperativ
EXP W Cthulhu - Death may die CO 1 5 12 90-120
L+S KK Cubirds 2 5 8 20

FAM KK Das goldene Spielemagazin 2 6 6
Dame, Mühle, Mensch-Ärgere-Dich-Nicht, Fang den Hut, 
Reversi, Malefitz….

L+S KK Dawak GG 3 7 10 20
KEN W Decrypto CO 3 8 12 15-45
L+S W Deduckto 2025 2 4 8 15
L+S W Denk Fix 2 10 6 20
L+S W Der Abenteuer Club CO 2 5 8 30
FAM KK Der Dativ ist dem Genitiv sein Tod - klein 2 5 12 25
FAM W Der Herr der Ringe - Der Ringträger 2024 CO 3 4 10 45
FAM W Der Herr der Ringe - die Gefährten - das 

Stichspiel 2025 CO 1 4 10 20
FAM W Der Kartograph 1 10 10 30 Nominiert SdJ 2020
FAM KK Der Palast von Alhambra 2 6 8 45-60 SDJ 2003
L+S W Der Rat von Verona 2 5 8 20
FAM W Der verfluchte Geburtstag CO 2 4 12 60-120
L+S W Detektive Club SD GG 4 8 8
FAM W Die Abenteuer des Robin Hood CO 2 4 10 60 Nominiert SdJ 2021
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FAM W
Die Abenteuer des Robin Hood - Erw. Bruder 
Tuck in Gefahr CO

2 4 10 60

FAM W Die Befreiung der Rietburg CO 2 4 10 40
FAM W Die Chroniken von Avel 2024 CO 1 4 8 60
EXP W Die Chroniken von Drunagor CO 1 5 12 25-125
KEN KK Die Crew - gemeinsam zum 9. Planeten CO 3 5 10 20 Kennerspiel dJ 2020
KEN KK Die Crew - Mission Tiefsee CO 3 5 10 20
L+S KK Die fiesen Sieben 2 6 8 15-25 Empfehlung SDJ 2016
FAM W Die Kathedralenbauer von Orleans 2024 CO 2 4 8 30
KEN W Die Legenden von Andor CO 2 4 10 60-90

KEN W
Die Legenden von Andor -                            
Die verschollenen Legenden CO

2 4 10 60-92

KEN W Die Legenden von Andor - die ewig Kälte 2024 CO 2 4 10 60-90

KEN W
Die Legenden von Andor - Die Reise in den 
Norden CO

2 4 10 60-90

FAM W Die Schlacht von Runedar CO 1 4 10 60-90
KEN KK Die Siedler von Catan 3 4 10 60-120 SdJ 1995

FAM W
Die Siedler von Catan - Das schnelle 
Kartenspiel 2 4 10 30

KEN W Die Siedler von Catan Kartenspiel 2 10 60

KEN W
Die Siedler von Catan Kartenspiel - 
Erweiterungen

2 2 10 60

L+S KK Die unüblichen Verdächtigen CO GG 3 18 8 20
KEN W Die verbotene Insel CO 2 4 10 30 Nominiert SdJ 2011
FAM KK Die Werwölfe vom Düsterwald SD 8 18 10 30
L+S W Dito 2026 GG 3 7 10 30 Nominiert SdJ 2026
FAM W Dixit 3 6 8 30 Kritikerpreis SDJ 2010
L+S KK Dobble GG SN 2 8 6 15
L+S KK Dodelido SN 2 6 8 10-20 Empf. SdJ 2015
FAM KK Dominion 2 4 13 30 SdJ 2009
FAM W Dorfromantik CO 1 6 8 30-60
FAM W Dorfromantik  - leichtes Gepäck 2025 CO 1 4 8 20-40
L+S W Drecksau 2 6 6 10 Empfehlung SdJ 2012
L+S KK Dreister GG 3 12 16 15-60
L+S KK Drop it - mit kooperativer Variante CO SN 2 4 8 30
FAM W Dungeon Fighter CO 1 6 14 45-60
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FAM W Ecogon CO 1 6 8 30-90
L+S KK Einfach tierisch SN 2 5 8 20
L+S KK Einsatz bitte T GG 4 24 10 20
KEN KK El Grande 2 5 12 90 SdJ 1996
EXP W Eldritch Horror CO GG 1 8 14 120
EXP W Eldritch Horror - Berge des Wahnsinns CO GG 1 8 14 120

EXP W
Eldritch Horror - Die Masken des 
Nyarlathotep CO GG 1 8 14 120

EXP W Eldritch Horror - Städte in Trümmern CO GG 1 8 14 120
EXP W Eldritch Horror - Unter den Pyramiden CO GG 1 8 14 120
EXP W Eldritch Horror - Vergessenes Wissen CO GG 1 8 14 120
KEN W e-Mission CO 1 4 10 120
KEN W Endangered 2024 CO 1 5 10 60-90
KEN W Endeavor - Die Tiefsee 2025 CO 1 4 10 60-120 Kennerspiel dJ 2025 - auch kompetetiv
L+S KK Ensemble CO GG SN 2 10 14 15-30
L+S W Exploding Kittens 2 5 7 15
L+S KK Fake Check 2024 2 6 12 15
L+S KK Fake That GG 4 8 10 20
FAM W Falsche Schlangen 2025 SD 3 6 8 15-20
FAM W Fantastische Reiche 2 6 10 20 Nominiert SdJ 2021
FAM W Feed the Kraken SD GG 5 11 12 45-90
KEN KK Fiese Freunde Fette Feten 2 6 16 60
L+S W Fiesta de los Muertos CO GG 4 8 12 15
FAM W Fish 'n Flips CO 1 6 8 15-30
FAM W Flamecraft 1 5 10 60
L+S W Flip 7 2025 GG SN 1 18 8 20 Nominiert SdJ2025
FAM W Forbidden Sky CO 2 5 10 60
L+S W Fun Facts CO GG 4 8 8 30
FAM W Ghost Writer T GG 4 8 13 10-15 Empfehlung SdJ 2024
FAM W Ghostbumpers 2025 3 6 8 20-30
L+S KK Gib mir 5 T GG 2 20 12 30-60
FAM KK Go Gobang 2 2 8 30-180
L+S W Gorynich CO GG 3 7 8 15-20
L+S KK Green glass door 2024 CO GG 2 8 12 20
L+S W Green Team Wins 2025 3 12 10 15
FAM W Greenville 1998 CO 3 6 16 20-45
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FAM W Grimms Mascerade 2 5 8 20-40
KEN W Grimoire des Wahnsinns CO 2 5 12 6 Empfehlung SdJ 2017
L+S W Hanabi CO 2 5 8 25 SdJ 2013
KEN W Harry Potter - Death Eater rising CO 2 4 11 45-90
FAM KK Hase und Igel 2 6 8 45 SdJ 1979
L+S W Heckmeck am Bratwurmeck SN 2 7 8 20 Nomiert Deutscher Lernspielpreis 2006
FAM KK Heimlich & Co 2 7 8 30 SdJ 1986
FAM W Helden müssen draußen bleiben CO 1 4 10 40-50
FAM W Helden müssen draußen bleiben - 

Erweiterung Bosskämpfe 2025 CO 1 4 10 40-50
KEN W Heldenqueste - Roter Nebel über Hamburg 2025 CO 1 6 12 60-120
L+S W Herdentier 2024 GG 4 20 10 30
FAM W Herr der Träume CO 2 4 7 60-90
FAM W Hijacked CO 1 4 14 20-80
L+S W HINT - Pocket T GG 4 12 15 20
L+S W Hitster CO / T GG 2 10 16 30
FAM W Hoax 3 6 14 44105
L+S KK Illusion SN 2 5 8 15
L+S KK Imagine Family GG 3 8 8 30
FAM KK Imhotep - Das Duell 2 2 10 30 Empfehlung SdJ 2019
FAM W Infiltraitors 2024 CO 2 5 10 20-30
FAM W Inside Job SD 3 5 10 20-30
L+S W Insider Black CO/SD GG 4 8 9 10-15
L+S KK Inspektor Nase CO SN 2 5 7 20
L+S W Inword 2 6 8 10-15
KEN KK Istanbul 2 5 10 40-60 Kennerspiel d.J. 2014
L+S KK Ito 2024 CO GG 2 8 8 10
L+S W It's a Balloon GG 3 8 8 15-30
FAM W Jäger der Nacht SD 5 8 10 30-50
FAM W Jekyll & Hyde vs. Scottland Yard CO 2 2 10 20
L+S KK Jenga GG 1 8 6 20
L+S W Just One CO GG 2 7 8 20 SDJ 2019
L+S W Just One - neue Begriffe CO GG 2 7 8 20
L+S KK Kakerlaken-Salat 2 6 6 10-20 Empfehlung SdJ 2008
L+S KK Kampf gegen das Spießertum 3 10 18 30
FAM KK Keltis - groß 2 4 10 30 SdJ 2008
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FAM W Killercruise - Würfelspiel CO 1 4 12 30 kooperativ
FAM W Killercruise (Sebastian Fitzek) CO 2 4 12 30
FAM KK King of Tokyo 2 6 8 30
FAM KK Kingdom Builder 2 4 8 45 SdJ 2012
L+S KK Klask SN 2 6 10 Empfehlung SDJ 2017
L+S KK Klattschen GG 2 12 16
L+S W Kluster SN 1 4 14 10
L+S W Kneipen Quiz CO 3 6 12 30
L+S W Kneipen Quiz - neue Fragen CO 3 6 12 30
L+S W Kniffel 2 6 8 20
L+S W Knister GG 1 12 8 15
L+S W Krakel Orakel 2024 CO GG 2 8 10 30 Nominiert SdJ 2025
L+S W Krakel Orakel - Erweiterung 2026 CO GG 2 8 10 30
L+S W Krakel Orakel - Ü18-Erweiterung 2026 CO GG 2 8 18 30
FAM W Krazx Pixx GG 3 8 10 45
FAM W Krazy Words - Familienedition GG 3 7 10 45
FAM W Krazy Words - nicht jugendfrei GG 3 7 16 45
FAM W Kreus CO 3 6 10 30
FAM W Kuala CO 1 4 7 45
FAM W Kuzooka CO 2 6 8 30-45
L+S W Labyrinth - Kartenspiel SN 2 6 7 30
FAM W Landmarks 2025 CO GG 2 10 10 15-25
L+S W Leg` das Rohr 2 5 8 30
FAM W Letter Jam CO 2 6 10 45 auch Wortspiel
FAM W Leuchtturm voraus 2025 CO 1 4 8 30
FAM W Level 8 2 6 8 45
KEN W Leviathan Wilds 2025 CO 1 4 10 60-120
L+S KK Ligretto 2 4 8 10
L+S KK Looping Louis SN 2 4 4 10 Kinderspiel des Jahres 1994
L+S KK Louping Louis 20 4 4 10
L+S W Lucky Lachs - blau SN 3 6 6 2
L+S KK Lucky Lachs - grün SN 3 6 6 2
FAM W Lumen 2025 3 5 10 30
EXP W Machina Arcana CO 2 4 14 30-240
EXP W Machina Arcana - in die Ewigkeit CO 2 4 14 30-240
EXP W Machina Arcana - vom Jenseits CO 2 4 14 30-240
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L+S W Maffia Minze Molch 2024 GG 2 8 16 30
FAM W Mag Blast 2 8 10 20
FAM KK Magic Maze Pocket 2025 CO GG 2 8 8 3-15
L+S KK Magic Rabbit CO SN 1 4 8 3 Empfehlungsliste SdJ 2022
L+S KK Make Fake News great again GG 4 10 16 30
FAM W Man muss auch Gönnen Können 1 4 8 30
L+S W Medium 2024 CO GG 2 8 14 30-45
FAM W Men at Work 2 5 8 30
FAM KK Menara CO SN 1 4 8 45
L+S W Mikado 2 6 4 10-30
FAM W Mini Diver City CO GG 1 7 8 15-20
FAM W Mint Cooperative CO 1 4 13 15-30
KEN W Mission ISS CO 1 4 12 90
FAM W Moon Adventure CO 2 5 10 40
L+S KK More Game of Quotes 3 6 16 25
FAM W Munchkin 3 6 10 60-120
L+S W Mutabo 3 6 10 30
FAM W Mysterium Park CO 2 6 10 28
FAM W Nebel über Carcassonne CO 1 5 8 35
L+S KK Nekojima 2025 CO 1 5 7 15-30
FAM W Niwashi 2025 CO 2 2 8 20
FAM KK Nobody is perfect - extra Edition GG 3 6 14 45
FAM W Nochmal Deluxe CO 1 6 8 20
L+S KK Nonstop Cards 2026

L+S W Nox 2 6 10 20
FAM W Obscurians - Deluxe 2025 SD GG 4 7 12 30-60
FAM W Obscurio SD GG 2 8 10 40
KEN W Oltréé CO 2 4 8 60-120
FAM KK One Key CO 2 6 8 20
L+S W One Round 2025 CO GG 2 8 8 15
L+S W One Word Away 2026 CO / T GG 2 8 8 20
FAM W Orbis 2 4 10 45
L+S KK Outburst T GG 4 20 18 60
KEN W Paco Sako (Friedensschach) 2 2 8
FAM KK Pact CO 1 5 10 30-45
KEN W Paleo CO 2 4 10 60 Kennerspiel des Jahres 2021
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KEN W Paleo - Ein neuer Anfang CO 2 4 10 60
KEN W Pandemic CO 2 4 8 45 Nominiert SdJ 2009
KEN W Pandemic Iberia CO 2 5 8 45
FAM W Pandemie - die Heilung CO 2 5 8 30
L+S W Party Bugs 2 6 8 15
FAM W Passengers 2024 SD GG 4 8 12 30-50
L+S W Passt nicht 2 6 8 20
FAM W Perfect Words 2024 CO 2 6 12 20 Empfehlungsliste SdJ 2025
FAM KK Phase 10 Master 2 6 10 60
L+S KK Pictionary Pocket T GG 4 12 8 APP vorhanden
L+S W Pictures SN 3 5 8 30 SdJ 2020
L+S W Pictures - Orange SN 3 5 8 30
L+S W Pictures - USA SN 3 5 8 30
L+S W Poesie für Neandertaler T GG 2 10 7 15
FAM W Point of View - Clash Club 2025 CO GG 2 8 12 120
FAM W Port Royal Big Box CO 2 5 8 20-50 auch kooperativ
FAM KK Quest SD GG 4 10 14 30
FAM W Quoridor SN 2 4 8 15
L+S KK Qwirkle - Dose SN 2 4 6 30 SdJ 2011
L+S W Qwirkle - Reiseversion SN 2 4 6 30 SdJ 2011
L+S W Qwixx 2 5 8 15 Nominiert SdJ 2013
L+S W Qwixx - Erweiterung 2 5 9 16
L+S KK Rankster CO GG SN 3 12 8 20
FAM W Regicide 2024 CO 1 4 10 20 Kooperativ
L+S W Remember CO 3 5 8 30-45
FAM KK Romme (große Karten - Senioren) 2 6 8 30
FAM W Romme-Canasta-Bridge-Skat 2 6 8 30
L+S KK Rummicub 2 4 7 25 SdJ 1980
L+S KK Rummikub - Wörter 2 4 8 60
L+S W Saboteur SD GG 3 10 8 30
L+S W Schätz it if you can 2024 2 5 14 20-40 Empfehlung SdJ 2024
L+S W Schweinerei 2 6 8 5
FAM KK Scotland Yard CO 2 6 10 45 SdJ 1983
FAM W Scotland Yard - Würfelspiel CO 2 4 8 20
FAM W Scout 2 5 9 20 Nominiert SdJ 2022
FAM KK Scrabble 2 4 12 60

Seite 8 / 11



Spieleliste Barmbeker Brettspielnachmittag - Juni 2026

L+S = Leicht + Schnell   |   FAM = Familienspiel   |   KEN = Kennerspiel   |   EXP = Expertenspiel   |   E+K  = Exit- und Krimispiele gelb unterlegt = neue Spiele der letzten 2 Jahre (grünes Label auf dem Spiel)

Gruppe Ort Name Jahr

COOP/ 
TEAM/ 

SOCIAL 
DEDUCT.

Große 
Gruppen

Sprach-
neutral

Spieler 
von Spieler bis

Start-        
Alter

Dauer 
(Minuten) Kommentar

L+S KK Scrabble Kartenspiel 2 6 10 20
FAM W Sherlocks Spürnasen 2024 CO 1 4 10 45 Empfehlung SdJ 2025
FAM W Side Quest CO 1 4 10 30-120
L+S W SIDES CO 2 9 10 30-60
L+S KK Silent Planet CO 2 6 8 15
L+S KK Silhouette GG 2 16 8 30
FAM W Silver & Gold 2 4 8 20 Preise im Ausland
L+S KK Similo wilde Tiere CO GG SN 2 10 7 10
FAM W Sky Team 2024 CO 2 2 12 15 SdJ 2024
L+S W Skyjo GG SN 2 8 8 15-45
L+S KK Smart 10 GG 2 8 12 20
L+S W So Kleever CO 3 6 10 30 Empfehlung SdJ 2022
L+S W So Typisch CO GG 3 8 8
FAM W Space Team CO 3 6 10 5 in englischer Sprache
EXP W Spirit Island CO 1 4 12 60-180
FAM W Spukstaben CO 1 4 10 20
FAM KK Stadt Land Vollpfosten GG 2 9 8 20
L+S W Story Cubes CO GG 1 12 6 20 Nominiert Kinderspielexperten 2012
L+S W Storybox - Träume und Albträume 2024 CO GG 2 8 8  10-20
KEN W Sub Terra II CO 1 6 14 60
L+S W Subdown  CO 1 4 8 15-20
L+S W Subtext CO GG 4 8 10 20-40
FAM W Switch and Signal CO 2 4 10 45 Empfehlung SdJ 2021
FAM W Synchro 2024 CO 2 5 10 15
L+S KK Tabu T GG 4 10 12 20 Empfehlung SdJ 1992
FAM W Take Time 2025 CO 2 4 10 30
L+S KK Team3 T 3 6 8 30
L+S KK Teamwork  T GG 4 16 10 20 Nominiert Deutscher Lernspielpreis 2005 
L+S W Tempel des Schreckens SD GG 3 10 8 15 Empfehlung SDJ 2017
FAM KK Temple Twist 2026 CO 1 4 8 30
KEN W Terrorscape 2025 T 2 4 16 30-45
KEN W Tesseract 2024 CO 1 4 14 60
KEN W The 7th Continent CO 1 4 14 5-1000
KEN W The Dark Quarter 2025 CO 1 4 16
L+S W The Game CO 1 5 8 20 Nominiert SdJ 2015
L+S W The Game - Quick and Easy CO 2 5 8 10
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FAM W The Gang 2025 CO 3 6 10 20 Empfehlung SdJ 2025
FAM W The Ingenius Eight T 4 6 10 15-30
EXP W The Loop CO 1 4 12 60
KEN W The Mandalorien Adventures 2024 CO 1 4 12 30-60
L+S W The Mind CO 2 4 8 15 Nominiert SdJ 2018
FAM W The Same Game CO 3 6 10 40-45
KEN KK The vale of eternity 2 4 10 30-45
L+S KK Tick Tack Bumm GG 2 10 12 20
FAM W Tiefseeabenteuer CO 2 6 8 30
L+S KK Times Up - Party T GG 4 12 12 40
L+S W Tippi Toppi CO 1 4 8 20
FAM W Tippi Toppi Hoch Hinaus 2026 CO 1 4 8 30
L+S W Top Ten Adventures 2025 CO GG 4 9 12 30
L+S W TopWords 2 4 8 60
FAM W Toriki: Eine Insel voller Abenteuer 2024 CO 1 4 8 20-600
L+S KK Total Normal 2 6 18 30
L+S W Tower Brix 2024 CO SN 1 6 10 20
FAM KK Trails of Tucana 1 8 8 15-30
L+S W Trio 2024 3 6 7 15 Empfehlung SdJ 2024
L+S KK Twister Kartenspiel SN 2 3 8 15
KEN W Underground (Sebastian Fitzek) 2024 CO 1 4 12 45
L+S KK UNO 2 10 6 30
L+S KK UNO Teams 2024 T 2 Teams 4 Teams 7 20
FAM W Untold CO 1 4 10 60
KEN W Vagrantsong CO 2 4 14 45-120
L+S W Verflucht CO 1 5 8 15
L+S KK Verkopft GG SN 3 10 12 15-60
FAM W Verräter 3 4 12 45-60 Nominiert SdJ 1999
L+S W Verräter an Bord 2025 SD GG 3 8 10 20
L+S KK Volle Scholle SN 3 4 8 20
FAM W Warigin 2 3 16 15-60
L+S KK Wat`n Dat 3 8 8 20-25
FAM W Wave CO 2 4 10 25
L+S KK Welcome words CO SN 2 5 10 30-60
FAM W Werwölfe Vollmondnacht SD GG 3 10 9 10
FAM KK Werwölfe von Düsterwald SD GG 1 18 10 30+
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(Minuten) Kommentar

FAM KK Werwörter SD GG 3 10 10 10 Nominiert SdJ 2019 - gut mit APP zu spielen
FAM W What the rule? GG 2 10 8 20
L+S KK Wheels vs. Doors CO GG 2 20 8 30

FAM KK When I dream SD GG 4 10 8 30
L+S W Who the F*ck 2024 CO GG 3 8 8 20-30
FAM W Windjammern 3 6 10 30-45
L+S W Wir sind die Roboter CO 2 6 5 15
L+S W Wirre Worte CO GG 3 10 10 20
FAM W Wizard extreme 3 5 10 45
L+S W Wort-Tüftel 1 4 8 30
L+S KK You`re on mute GG 4 12 10
KEN W Zombicide CO 2 6 14 60
KEN W Zombicide - 2nd Edition CO 2 6 14 60
KEN W Zombicide - 2nd Edition - Reboot Box CO 2 6 14 60
KEN W Zombicide - Prison Outbreak CO 2 6 14 60
KEN W Zombicide - Rue Morgue CO 2 6 14 60
KEN W Zombicide - Toxic City Mall CO 2 6 14 60
KEN W Zombicide - Washington Z.C. CO 2 6 14 60
FAM KK Zombie Teens Evolution CO 2 4 8 20 Nominiert SdJ 2021
L+S KK Zombie Würfel 2 20 10 10-20
FAM KK Zug um Zug Europa 1 5 8 45 SdJ 2004
FAM KK Zug um Zug Europa 1912 1 5 8 46
FAM W Zwei Zimmer 2024 CO 2 2 12 15-30
L+S KK Zwinkern T GG 4 8 8 30
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